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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Systemy multimedialne 1010332421010332072
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka (brak) 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Bezpieczenstwo systeméw informatycznych polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 2 Cwiczenia: -  Laboratoria: 2  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 100 5%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

Prof. dr hab. inz. Czestaw Jedrzejek
email: czeslaw.jedrzejek@put.poznan.pl
tel. 61 665 35 32

Elektryczny

ul. Piotrowo 3A, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetenciji spotecznych:

. K_WO05: ma pogtebiong, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie modelowania i analizy
1 Wiedza: systeméw informatycznych; ma wiedze odpowiadajgcg studiom pierwszego stopnia

K_W08: ma wiedze w zakresie zaawansowanych technik i metod programowania

K_KO01: potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposoéb kreatywny i przedsigbiorczy

L. . . | K_UO05: potrafi modelowa¢ i analizowa¢ systemy informatyczne, ma umiejgtnosci
2 Umiejetnosci: | odpowiadajace studiom pierwszego stopnia

K_U08: potrafi - pracujgc w zespole - sformutowaé specyfikacje fragmentéw nietypowych lub
ztozonych systeméw informatycznych

3 Kompetencje | K_KO01: potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb kreatywny i przedsiebiorczy
spoteczne

Cel przedmiotu:

Zapoznanie studentéw z technikami i standardami kompresji wideo i dzwieku. Zapoznanie studentéw z technikami i
standardami multimedialnymi multimedialnymi. Praktyczne uzycie koderéw oraz wykonanie aplikacji multimedialnych jezykach
programowania internetowego

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektow ksztalcenia

Wiedza:

1. ma wiedze w zakresie zaawansowanych technik i metod programowania - [K_W08]

2. ma podstawowg wiedze dotyczgca wybranych systeméw informatycznych charakteryzujgcych sie specyficznymi cechami
lub przeznaczeniem - [K_W12]

Umiejetnosci:

1. potrafi - pracujgc w zespole - zaprojektowa¢ i zrealizowa¢ fragmenty nietypowych lub ztozonych systeméw informatycznych
- [K_U09]

2. Student is able to evaluate the usefulness of IT tools and technologies for a given IT task. - [K_U10]

Kompetencje spoteczne:
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1. rozumie potrzebe przekazywania spoteczenstwu informacji dotyczacych osiggnie¢ informatyki i innych aspektow
dziatalno$ci inzyniera-informatyka; podejmuje starania, aby przekazac informacje w sposob zrozumiaty, przedstawiajgc rézne
punkty widzenia - [K_KO01]

Sposoby sprawdzenia efektéow ksztatcenia

Wyktad: egzamin pisemny sprawdzajacy znajomos¢ podstaw kompresji multimediéw podstawowych platform i technologii
programowania internetowego i multimedialnego.

Projekt: analiza wynikéw dziatania koderéw w zaleznosci od profili i parametréw.
Analiza wykonanych projektéw pokaz dziatania aplikacji zrealizowanych na internetowych platformach programistycznych.

Tresci programowe

Wyktad: Wstep do przetwarzania sygnatow (probkowanie, metoda predykcji, transformaty, przeksztatcenie Z), kompresja
stratng obrazu i dzwigku wg standardéw miedzynarodowych MP3, AAC; standardy JPEG, JPEG 2000, MPEG-4, H.264.
Zagadnienia sieciowe zwigzane z transmisjg cyfrowego wideo i audio.

Obiektowy model dokumentu (Document Object Model, DOM) ? sposob reprezentacji  ztozonych dokumentéw XML i HTML
w postaci modelu obiektowego.

JavaScript ? jako skryptowy jezyk programowania wykorzystywany do budowania stron WWW. PHP i Ajax.
Serwery aplikacji. Jezyk HTML 5.
Standard Scalable Vector Graphics (SVG).

Projekty: 1. Kodowanie AAC (Nero) i H.264 (X264) przy pomocy bibliotek oraz platform MeGUI i audiocity.

2. Wykonanie aplikacji na drzewie DOM, XQuery i graficzna reprezentacja drzewa DOM przy uzyciu SVG

3. Wykonanie aplikacji Ajax (przy uzyciu platform programistycznych: jQuery, Ruby on Rails, Symfony) z wykorzystaniem
bazy danych MySql i formatu danych JSON

Literatura podstawowa:

1. Materiaty: http://www.multimedia.edu.pl/mmLab/MultimediaPL/

2. Nicholas C. Zakas, Professional JavaScript for Web Developers (Wrox Programmer to Programmer) [Paperback] 2009 |
Series: Wrox Programmer to Programmer | Series: Wrox Programmer to Programmer, 2009

3. Cristian Darie et al., AJAX and PHP Building Responsive Web Applications, Packt Publishing, 2006
Literatura uzupetniajaca:

1. Materiaty Zaawansowane aplikacje internetowe
http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?titte=Zaawansowane_aplikacje_internetowe

2. Materiaty kurséw http://killerajax.com/
3. standardy W3C, H.264 i AAC

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Wyktad 30
2. Zaj. lab. . 30
3. Przygotowanie do zaj. lab 30
4. Wykonanie sprawozdan 15
5. Samodzielna praca nad tematami z wyktadow 20

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2
Zajecia o charakterze praktycznym 75
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